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DESCRIZIONE DEL PROGETTO

In occasione del suo decennale di fondazione (2014-2024), I’Associazione Culturale Archistorica ¢ lieta
di presentare a tutti Voi il CERTAMEN HISTORICUM PLACENTINUM, primo e imperdibile torneo
completamente dedicato ai contenuti culturali, storici e artistici del territorio locale. Partecipa anche
tu! Metti alla prova le tue conoscenze acquisite in tanti anni di camminate e conferenze organizzate da
Archistorica! L'evento sara aperto anche agli spettatori non-partecipanti, che potranno assistere al
gioco come pubblico in sala. L’evento si svolgera nel pomeriggio di sabato 17 febbraio a partire dalle
ore 17,00 nel salone d’onore della “Famiglia Piasinteina” (via X giugno n. 3). Il regolamento del gioco e
consultabile nelle pagine successive del fascicolo. La partecipazione all’evento (sia come pubblico in
sala che come concorrenti) e gratuita, previa prenotazione scritta.



REGOLAMENTO

PRINCIPI GENERALI

1) Il gioco denominato “CERTAMEN HISTORICUM PLACENTINUM” non ha alcuna finalita di lucro,
ed é concepito come un’attivita finalizzata esclusivamente a scopi culturali e di socialita.

2) 1l gioco e incentrato sulle seguenti aree tematiche culturali: Storia, Storia dell’Arte, Tradizioni,
Folklore, Leggende, Storia musicale. Le domande poste ai vari concorrenti potranno riguardare
tutte queste aree tematiche e saranno rapportate al contesto piacentino (citta e provincia).

MODALITA’ DI ISCRIZIONE E PARTECIPAZIONE
Concorrenti:

Possono partecipare come concorrenti tutte le persone:

a) maggiorenni, gia in possesso della tessera Archistorica 2024;
b) maggiorenni, che si associno ad Archistorica in occasione del “Certamen Historicum”.
Per iscriversi come concorrenti occorre:

* DOPO L’APERTURA UFFICIALE DELLE ISCRIZION], trasmessa con apposita newsletter,
segnalare la propria candidatura al contatto mail: archistorica@gmail.com
La mail dovra riportare: nome e cognome, numero di cellulare per eventuali comunicazioni
urgenti;

* Attendere la conferma della propria iscrizione che avverra tramite newsletter e con
comunicazione personale, a cui si prega di dare cenno di lettura per presa visione;

* La selezione dei concorrenti avverra sulla base all’'ordine di arrivo delle prenotazioni; le
candidature eccedenti rispetto ai posti disponibili saranno purtroppo respinte.

Pubblico in sala:

Possono partecipare come spettatori nel pubblico in sala tutte le persone che lo desiderano, anche non
associate ad Archistorica, previa prenotazione e salvo raggiungimento dei limiti di capienza della sala
(sara data comunicazione solo in caso di superamento dei limiti, diversamente vale il silenzio-
assenso).

Si prega di segnalare la propria adesione al pubblico tramite prenotazione scritta ai contatti
dell’Associazione, con nome e numero dei partecipanti.

Si richiede una offerta minima di € 2,00 o € 3,00 a persona per le spese di mantenimento della sala.

SVOLGIMENTO DEL GIOCO

Il gioco “CERTAMEN HISTORICUM PLACENTINUM” prevede una partecipazione complessiva dai 4 ai 6
concorrenti alla partenza. La sequenza delle domande porta ad una progressiva eliminazione dei vari
concorrenti fino al duello conclusivo tra i due finalisti. Le fasi di gioco si svolgono come segue:

1) Eliminatorie: il conduttore pone 12 domande: 3 di contesto antico, 3 di contesto medievale, 3
di contesto ducale, 3 di contesto moderno. I 4 concorrenti ascoltano le domande e pensano alle
risposte corrette. Dopo ogni domanda, allo scadere del tempo concesso per la riflessione, tutti i
concorrenti devono fornire le loro risposte. Ogni risposta corretta fa ottenere punti. Al termine
delle 12 domande, il/i concorrente/i con il punteggio piu basso sara/saranno eliminato/i.

2) Qualificazioni: il conduttore pone 12 domande: 3 di contesto antico, 3 di contesto medievale,
3 di contesto ducale, 3 di contesto moderno. I 3 concorrenti rimasti ascoltano le domande e
pensano alle risposte corrette. Dopo ogni domanda, allo scadere del tempo concesso per la



riflessione, tutti i concorrenti devono fornire le loro risposte. Ogni risposta corretta fa ottenere
punti. Al termine delle 12 domande, il concorrente con il punteggio piu basso sara eliminato e
si sara qualificato come terzo classificato.

3) Finale: il conduttore pone 12 domande: 3 di contesto antico, 3 di contesto medievale, 3 di
contesto ducale, 3 di contesto moderno. [ 2 finalisti rimasti ascoltano le domande e pensano
alle risposte corrette. Dopo ogni domanda, allo scadere del tempo concesso per la riflessione, i
concorrenti devono fornire le loro risposte. Ogni risposta corretta fa ottenere punti. Al termine
delle 12 domande, il concorrente con il punteggio piu alto sara il vincitore; il suo avversario si
sara invece qualificato come secondo classificato.

Le domande saranno poste dall’arch. Manrico Bissi, conduttore del gioco. I concorrenti avranno a loro
disposizione un blocchetto di fogli (intestati con il loro cognome) sui quali dovranno scrivere le loro
risposte corrette. Allo scadere del tempo concesso per la formulazione delle risposte, i fogli dovranno
essere consegnati al conduttore, che provvedera alla lettura e alla valutazione.

PREMI IN PALIO

* Per i concorrenti esclusi in fase eliminatoria: un bonus per due camminate urbane
omaggio a scelta da utilizzare nell’anno 2024 (oppure una per due persone);

» IlI classificato: un PREMIO DI CONSOLAZIONE ispirato alla Storia locale;

* Il classificato: un CARNET OMAGGIO da utilizzare per le camminate di Archistorica, senza
scadenza;

* I classificato: un BUONO OMAGGIO per lacquisto di libri presso la “Libreria
Internazionale Romagnosi”.

ANNOTAZIONI IMPORTANTI

Le iscrizioni (come concorrenti e come partecipanti in sala) dovranno essere inoltrate ai contatti di
Archistorica soltanto DOPO CHE SARA’ STATA UFFICIALMEMTE COMUNICATA L’APERTURA
DELL’EVENTO.

Mail: archistorica@gmail.com

Telefono e WhatsApp: 3319661615

Associazione Culturale ARCHISTORICA
www.archistorica.it

Presidente arch. Manrico Bissi

Via A. Genocchi 52, 29121 Piacenza




